Erasmus+

Metodika medialni gramotnost

Erasmus+“3E“

Doba trvani: 60 minut
Pocet ucastnika: 20

Technické zabezpeceni: internet, psaci potreby a papiry, micek, flipchar, Uc¢astnici maji
k dispozici své mobilni telefony

Prostory: uvnitf / prostorna tfida/ nebo venku

Personalni zabezpeceni: facilitator, technicka podpora

5 minut

e Conas ceka?

e Kdo jsme?

e Podpora vzdélavaciho programu Erasmus+ pfi vzniku této metodiky.
e Covam mlzeme nabidnout nase organizace?

5 minut

e |ce break — Ucastnici v kruhu si hazi mi¢ek, musi se premistnit na misto, kde stal
¢lovék, kterému micek hodili.

10 minut

e (castnici se postavi do fady, prvni obdrzi od facilitdtora text 5 vét. Precte si a
posepta svému sousedovi. Posledni v fadé fekne nahlas,co se dozvédél od souseda.
Facilitator precte plvodni text.

10 minut

e Diskuse Ucastnikd o prekrucovani zprav a o zpusobu jak se branit pred fake news.
e Technickd podpora zapisuje vysledky diskuse na flipchar



5 minut

e Ucastnici vytvofi skupinky po 5 lidech, facilitator uréi jednoho ve skupiné a dd mu za
ukol vybrat si jednoho Ucastnika ve skupiné. Poté zahaji ucastnici skupinovy chat na
téma ucast na spolecenské akci. Uréeny ¢lovék v prlibéhu chatu napada ucastnika,
kterého si vybral.

5 minut

e Sebereflexe — jak jste se béhem chatu citili? Jak se citil napadany ¢lovék? Kazdy
ucastnik namaluje smajlika - poté se pfipoji k lidem se stejnym smajlikem

10 minut

e Facilitadtor vyhodnoti, diskuse ucastnik(i o svych zkuSenostech s kybersikanou a
kyberkonflikty a o zpUsobu jak se pred nimi branit.

e Technickd podpora zapise na flipchar pojmy kybersSikana, kyberkonflikty a vysledky
diskuse.

10 minut

e Vyhodnoceni workshopu — hodnotici hra ,meta“ — facilitator klade ucastnik(
otazky a ucastnice se stavi na mety oznacené textem / nuda — nic nového, néco
jsem se dozvédél, uz vim, jak se branit Fake news, kybersikané a kyberutokim,
souhlasim, nesouhlasim, nevim/:

1. Touto formou bych se chtél ucit ¢astéji

2. Naucil si se né¢emu novému?

3. Budes umét poradit kamaradovi, pokud se na tebe obrati s Zadosti o radu
v oblasti kybersikany?

4 .Vzdy si ovéfim, zda zvefejnéna informace neni fake news.

Po skonceni hry facilitator shrne vysledky hry a ukaze kontaktni idaje poradajici organizace,
na kterou se mohou Ucastnici obracet.




